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IL FUTURO DELLA 
CITTA’



“we are headed for the death of cities […] due to the continued growth of 
personal computing and distributed organisations advances […] cities are 
leftover baggage from the industrial era” George Glider (1995)

IMMAGINANDO IL FUTURO ALL'ALBA DELL'ERA DIGITALE ...



United Nations 

Population Fund (2007)

"Nel 2008, il mondo raggiunge una pietra miliare invisibile ma 
importantissima: per la prima volta nella storia più della metà della
popolazione umana, 3,3 miliardi di persone, vivrà nelle aree urbane. Entro il
2030, ci si aspetta che questo aumenti a quasi 5 miliardi "

... E COME E 'STATO REALMENTE



Le Corbusier , Charte d’Athene 1931, IV CIAM

"Le quattro chiavi della pianificazione urbana sono le quattro funzioni della città: 

abitazione, lavoro, ricreazione (uso del tempo libero), trasporti"



LA TECNOLOGIA STA CAMBIANDO LA CITTÀ



INTERNET OF THINGS

LIFE IN TODAY'S CITIES IS DIGITAL & PHYSICAL











CIUDAD CREATIVA DIGITAL
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MIND (AREXPO)
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PRINCIPI DEL PROGETTO 
URBANO























IL FUTURO DELLA MOBILITA’









DYNAMIC STREET
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IL FUTURO DELL’ESPERIENZA



ESPERIENZA UTENTE IN 6 PASSAGGI

STEP 1: PRENOTARE STEP 2: ACCEDERE STEP 3: NAVIGARE STEP 4: REGOLARE STEP 5: SOCIAL STEP 6: ASSISTENZA



STEP 1: PRENOTARE
IL POSTO GIUSTO AL MOMENTO GIUSTO

/ Occupazione in tempo reale
/ Prenota uno spazio, le preferenze della stanza preimpostate
/ Invita i visitatori
/ Ricevere i dettagli della riunione tramite e-mail
/ Integrazione con i calendari esistenti
/ Gestione automatica dei visitatori / degli accessi per il proprietario



STEP 2: ACCEDERE
INGRESSO AGEVOLATO, CALDO BENVENUTO

/ Ricevi i dettagli della prenotazione via email
/ Scarica l'app per un accesso senza interruzioni
/ Evita gli ostacoli attraverso una chiara navigazione e wayfinding
/ Flussi ottimizzati
/ Gestione e permessi di accesso centralizzati



• Lo smartphone dell'utente viene rilevato dal sistema una volta entrato nell'edificio.

• L'utente presenta il telefono (o il badge intelligente) all'ingresso per accedere.

• Ad ogni utente viene assegnato un simbolo colorato che guida alla destinazione finale.

• La via per la destinazione verrà visualizzata sia nelle schermate dell'edificio che sul cellulare dell'utente tramite l'app



STEP 3: NAVIGARE
PERCORSI INTELLIGENTI EVITANDO GLI 
OSTACOLI

/ Aiuta a trovare la tua strada in base al posizionamento al chiuso
/ Ottimizza i flussi
/ Evitare qualsiasi ostacolo per raggiungere la destinazione finale



Accesso al piano terra. 

Gli utenti vengono rilevati utilizzando il posizionamento interno e i lettori BlueTooth all'ingresso. Quando 

ci si avvicina all'ingresso, a ciascun utente viene assegnata una via attraverso un simbolo colorato.



Vista della hall al piano terra.

Gli utenti seguono il loro simbolo fino alla destinazione finale. Lo sfondo a colori viene utilizzato negli 

schermi degli ascensori e degli edifici.



Schermo interattivo della lobby al piano terra. Gli utenti possono cambiare la loro destinazione 

predefinita su schermi interattivi mostrando il proprio telefono cellulare o la propria carta di accesso. I 

display interattivi si trovano in ogni lobby e forniscono anche indicazioni generali e la rubrica dell’edificio.



STEP 4: REGOLARE
SPAZI PIÙ SANI, PERSONALIZZATI, PIÙ 
EFFICIENTI

/ Monitora lo stato dell'edificio in tempo reale
/ Porta il controllo a persone singole
/ Personalizza il tuo ambiente immediato (luce, riscaldamento)
/ Manutenzione crowdsourced
/ Ottimizza il consumo di edifici (energia)











GLI SPAZI DI COWORKING - ARCHITETTURA CHE RISPONDE

Il progetto incarna la visione di un'architettura "che percepisce e risponde", potenzialmente rappresentando una svolta nel modo in cui le 

tecnologie IoT possono essere incorporate nell'ambiente costruito. Sfruttando le tecnologie dell'Internet of Things (IoT), la nuova sede della 

Fondazione Agnelli è diventata un edificio digitally-augmented in grado di adattarsi in tempo reale alle esigenze degli utenti.







STEP 5: SOCIAL
DINAMICA SOCIALE

/ Ottimizza il consumo di edifici (energia)
/ Stimolare gli utenti verso abitudini sostenibili attraverso gamification
/ Fornire e integrare con le reti di condivisione esistenti



STEP 6: ASSISTENZA
DASHBOARD IN TEMPO REALE PER BUILDING 
MANAGER

/ Fornire assistenza attraverso il percorso accessibile
/ Aiuto per trovare la tua strada in base al posizionamento
interno
/ Ottimizza i flussi in ogni momento
/ Segnala le emergenze





L'UNICO MODO PER PREVEDERE 
IL FUTURO E’ INVENTARLO

ALAN KAY
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